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Objetivo, ementa e avaliacao




Objetivo

O objetivo principal dessa disciplina é:

« Desenvolver a capacidade de construir programas de
computadores, de pequeno e medio porte, com a utilizacdo de
conceitos de programacao estruturada;
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Ementa

« Introducédo a ambientes de programacao.
« Conceitos de algoritmo.
« Conceitos basicos de programacao:
o valores e expressoes de tipos primitivos,
o variaveis,
o comando de atribuicéo,
o comandos de controle de fluxo,
o entrada e saida padréo,
o procedimentos e funcdes,
o tipos de dados compostos.
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Avaliacao

Provas Teoricas: 70% da nota

« PT; (Prova Teorica 1 - sdbado, dia 13/03 as 10h): 30% da nota
« PT5 (Prova Teorica 2 - sdbado, dia 17/04 as 10h): 40% da nota

Exercicios Propostos: 30% da nota

« E P; (Exercicios Propostos de 18/01 a 12/03): 15% da nota

« E P> (Exercicios Propostos de 15/03 a 23/04): 15% da nota
Note que os exercicios serdo utilizados para aferir a frequéncia!

3/6  Aula: Apresentacdo | Objetivo, ementa e avaliagao



Avaliacdo em detalhes

12 Parte da disciplina: P17 + EP;

PESO ATV.

P-02
P-03

1,00 P-04

P-06
P-07

0,50 P-08

4/6

DATA
28/jan.
04/fev.
11/fev.
25/fev.
04/mar.
11/mar.

13/mar.

TEMA

Pratica: conceitos basicos

Pratica: fluxogramas e comandos de decisao
Pratica: comandos de decisdo

Pratica: comandos de repeticdo

Pratica: lagos aninhados

Pratica especial: preparacéo para a prova
Prova Teorica 01
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Avaliacdo em detalhes

22 Parte da disciplina: P15 + EP;
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PESO ATV. DATA TEMA
P-09 18/mar. Pratica: fungdes
P-10 25/mar. Pratica: vetores
1,00 P-12 08/abr.  Pratica: matrizes
P-14 22/abr. Pratica: matrizes
0,50 P-13 15/abr. Pratica especial: preparacio para a prova
M 17/abr. Prova Teorica 02
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Frequéncia

Muito importante:

« A frequéncia sera computada por meio das entregas feitas na
plataforma moodle.

o Fiquem atentos aos prazos das atividades!!
o Sejam rigorosos com o0s horarios de entrega!

e Quem perder mais de 25% das atividades sera reprovado.

o E ndo terd direito ao exame especial.
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Moodle e site da disciplina




Moodle

 Utilizaremos a plataforma moodle para a conducdo da disciplina.

o Um guia de utilizacao do moodle foi disponibilizado pelo
CEAD/UFOP para os alunos.

o www.moodlepresencial.ufop.br

BCC701 - Programacao de Computadores |

Tulio Toffolo & Reinaldo Fortes
www.toffolo.com.br

Retomada do Periodo Letivo 2020/1
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http://www.decom.ufop.br/toffolo/site_media/uploads/guia_moodle_ALUNOS_presencial_2020.pdf
https://www.moodlepresencial.ufop.br/

Site da disciplina

Todo o material da disciplina pode ser acessado via moodle.

No entanto, pode ser mais rapido acessar videos e o livro-texto no
site da disciplina.

« www.toffolo.com.br

e Ensino — BCC701: Programacéo de Computadores I.

e Acesso irrestrito (ndo requer login/senha).
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Metodologia




Plano de ensino

« O plano de ensino detalhado da disciplina pode ser baixado
diretamente do moodle ou do site da disciplina.

e O calendario de entrega das atividades também esta disponivel.
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Metodologia de Ensino

Toda semana teremos aulas teoricas e praticas.

Aulas teoricas

« Serdo assincronas, oferecidas por meio de videos e textos.
« Serdo disponibilizadas (via moodle) no horario da aula.

« Eventuais duvidas podem ser sanadas nas monitorias, aulas
praticas ou por meio do forum disponivel no moodle.
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Metodologia de Ensino

Toda semana teremos aulas teoricas e praticas.

Aulas praticas

« Exercicios serdo postados no moodle no dia anterior (quarta).

« As aulas praticas serdo sincronas e para sanar duvidas, sempre
realizadas via Google Meet.

« Vocés terdo dois canais para tirar duvidas (e dois professores): eu
e o0 Prof. Reinaldo Fortes.

« Links para acesso estdo disponiveis no moodle.
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https://meet.google.com/
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Linguagens de programacao

Existem diversas linguagens nas quais podemos desenvolver nosso
codigo fonte. Entre elas estao:

e C/C++
e Java
« Javascript

Julia
Matlab/Octave
Python 3
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Linguagem Python

« Uma das linguagens mais populares e utilizadas.
« Simples de entender e mais ainda de usar.
« E como escrever uma lista de instrucdes!!

Exemplo:
X =10
y =X *Xx *x

print(f"0 resultado do processamento é {y}")
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Testando seus codigos Python

Ha inumeras ferramentas excelentes para auxiliar no
desenvolvimento de codigos Python. Algumas sugestoes:

e Atom
IDLE
Pycharm

Pydev

Spyder
Visual Studio Code

No entanto, para os iniciantes recomendamos outras ferramentas...
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Testando seus codigos Python

« Recomendacdo 1: o simples Thonny

T Thonny
File Edit View Run Tools Help

w

factorial.py

def fact(m):
if n == @:
return 1
else:
return fact({n-1) * n

n = int(input(“Enter a natural numbet
print("Its factorial is", [fact(Z))

Shell
33

Entas 3 natwesal Nemtas: 3

4/5
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= O X
Variables
MName Value
fact =function fact =

n 3

fact
fact
def fact(n}):
if n == 8  def fact(n):
retur if n == @:
else: return 1
Eetur

else:
Fefurn - fact(E-1) * n

Local variables .
Local variables
Name Yalue
Mame Value
n 3

n 2
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http://thonny.org/

Testando seus codigos Python

« Recomendacdo 2: a ferramenta web Online Python

= B O C
main.py +
1 x =10
2y =X kX ¥ X
3

4 print(f"Resultado = {y}")

Ln: 4, Col: 26

[ P Run H * Share ‘

B Resultado = 1000
E3

S sk Process exited - Return Code: @ sk
>_ Press Enter to exit terminal
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https://www.online-python.com/

Perguntas?




