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Nome do Componente Curricular em português:

Programação Paralela

Nome do Componente Curricular em inglês:

Parallel Programming

Código:

BCC447

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

-

Ementa:

Teoria do Paralelismo; arquiteturas paralelas; primitivas básicas de programação paralela: controle

de tarefas, comunicação e sincronização; conceitos básicos de avaliação de desempenho e

complexidade de programas paralelos; paralelização automática; vetorização; algoritmos clássicos

de programação paralela; medidas de desempenho das aplicações paralelas; exploração do

paralelismo em programas: implícita e explícita; paradigmas de programação paralela: trocas de

mensagens e memória compartilhada; escrita de programas paralelos.

Conteúdo Programático:

• Introdução a programação paralela

• Razões que influenciaram o desenvolvimento da computação paralela

• Divisão das áreas da computação paralela

• Áreas de abrangência do processamento paralelo

• Primitivas Básicas de Programação Paralela: controle de tarefas, comunicação e sincronização

• Modelos de arquiteturas paralelas

• Divisão em relação ao fluxo de dados

• Divisão quanto ao fluxo de instruções

• Divisão em relação ao mecanismo de controle

• Máquinas paralelas comerciais

• Classificação do desempenho das máquinas paralelas

• Redes de interconexão de processadores

• Medidas de desempenho das aplicações paralelas

• Obtenção de resultados de aplicações paralelas

• Custo computacional

• Speedup

• Eficiência

• Escalabilidade

• Exploração do paralelismo em programas

• Modelos de algoritmos paralelos

• Exploração implícita

• Exploração explícita

• Paradigmas de programação paralela
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• Programação através de trocas de mensagens

• Programação através de memória compartilhada

• Escrita de programas paralelos
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