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Nome do Componente Curricular em português:

Sistemas Embutidos

Nome do Componente Curricular em inglês:

Embedded Systems

Código:

BCC425

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

2 horas/aula

Carga horária semanal prática:

2 horas/aula

Ementa:

Aritmética inteira, de ponto fixo e ponto flutuante; arquitetura de computadores e microcontroladores;

programação de microcontroladores em C e Assembly; conceitos de entrada e saída para

microcontroladores; uso de máquinas de estado finito na solução de problemas de programação;

programação de aplicações com teclados, displays de cristal líquido e sete segmentos; interface com

atuadores (motores); conversor analógico para digital (ADC) e digital para analógico (DAC); conceito

de interrupções e Timers; transmissão de dados; projeto de Sistemas Embutidos.

Conteúdo Programático:

• Apresentação do plano de curso e Introdução

• O que é um sistema embarcado

• Tipos de sistemas embarcados

• Representação numérica

• Inteira

• Ponto fixo

• Ponto flutuante

• Linguagem C e ferramentas

• Compilador

• Linker

• Loader

• Revisão de arquitetura de computadores e introdução à arquitetura dos microcontroladores

• Arquitetura

• Conjunto de instruções

• Programação

• Assembly para microcontroladores

• Interface básica de Entrada/Saída

• Botões

• LEDs (Light Emitting Diode)

• Displays

• Segmentos

• LCD

• Interface básica de entrada/saída com atuadores: Motor de C.C
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• Motor de Passo

• Servo Motor

• Interface Analógica

• ADC (Analog to Digital Converter)

• DAC (Digital to Analog Converter)

• PWM (Pulse Width Modulation)

• Interrupções e Timers

• Conceito

• Programação

• Problema com compartilhamento de recursos

• Comunicação Serial:RS232

• I2C (Inter-Integrated Circuit)

• SPI (Serial Peripheral Interface)

• CAN (Controller Area Network)

• Projeto de sistemas embarcados

• Metodologia para modelagem

• Máquinas de estados finitos

• Ciclo de desenvolvimento de software

• Diagramas de fluxo de dados

• Statecharts
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