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Nome do Componente Curricular em português:

Interação Humano-Computador

Nome do Componente Curricular em inglês:

Human-Computer Interaction

Código:

BCC324

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

-

Ementa:

Interface e interação com o usuário; qualidade em IHC (Interação Humano-Computador);

abordagens teóricas em IHC; introdução ao processo de design de sistemas interativos; introdução

ao processo de avaliação de sistemas interativos.

Conteúdo Programático:

• Interface e Interação com o Usuário

• Conceito de Interface e Interação

• Importância da área de IHC no desenvolvimento de software

• Histórico

• IHC como área multidisciplinar

• Benefícios de IHC

• Problemas de Interação

• Qualidade em IHC

• Usabilidade

• Comunicabilidade

• Acessibilidade

• User Experience

• Abordagens Teóricas em IHC

• Psicologia Experimental: Lei de Hick-Hyman e Lei de Fitts

• Engenharia Cognitiva

• Engenharia Semiótica

• Introdução ao Processo de Design de Sistemas Interativos

• Modelagem de Tarefas

• Modelagem de Interação

• Prototipagem

• Princípios e diretrizes para o design de IHC

• Estilos de interação

• Introdução ao Processo de Avaliação de Sistemas Interativos

• Planejamento da avaliação de IHC

• Avaliação por inspeção

• Testes com usuários
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