UNIVERSIDADE FEDERAL DE OURO PRETO
DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO
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Nome do Componente Curricular em portugués: Cédigo:
Interagdo Humano-Computador BCC324

Nome do Componente Curricular em inglés:
Human-Computer Interaction

Nome e sigla do departamento: Unidade académica:
Departamento de Computacédo (DECOM) ICEB

Carga horéria semestral: Carga horaria semanal tedrica: Carga horaria semanal prética:
60 horas 4 horas/aula -

Ementa:

Interface e interagdo com o usudrio; qualidade em IHC (Interagdo Humano-Computador);
abordagens tedricas em IHC; introdugdo ao processo de design de sistemas interativos; introducéo
ao processo de avaliacdo de sistemas interativos.

Conteldo Programatico:

« Interface e Interagcdo com o Usuario
« Conceito de Interface e Interacéo
» Importancia da area de IHC no desenvolvimento de software
» Historico
* IHC como area multidisciplinar
» Beneficios de IHC
* Problemas de Interacao

¢ Qualidade em IHC
» Usabilidade
* Comunicabilidade
» Acessibilidade
» User Experience

e Abordagens Tedricas em [HC
» Psicologia Experimental: Lei de Hick-Hyman e Lei de Fitts
* Engenharia Cognitiva
» Engenharia Semiética

« Introducao ao Processo de Design de Sistemas Interativos
* Modelagem de Tarefas
» Modelagem de Interagéo
» Prototipagem
» Principios e diretrizes para o design de IHC
» Estilos de interacéo

¢ Introducdo ao Processo de Avaliacdo de Sistemas Interativos
* Planejamento da avaliacdo de IHC
« Avaliacao por inspecédo
» Testes com usuarios
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e BARBOSA, S. D. J; DA SILVA, B. S. Interacdo humano-computador. Rio de Janeiro: Campus,
2010.
 PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. POSSAMAI, V. Design de Interagdo: além da interacéo
homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.
¢ DE SOUZA, C.da S. V. C. The Semiotic Engineering of Human-Computer Interaction.
Cambridge, MA: MIT Press, 2005.
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interaction. 5. ed. Boston: Addison Wesley, 2010.

< BENYON, D. Interacdo Humano-Computador. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
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¢ JACKO, J. A. (ed). The human-computer interaction handbook: fundamentals, evolving
technologies and emerging applications. 3. ed. Boca Raton, FL: CRC Press, 2012.
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