UNIVERSIDADE FEDERAL DE OURO PRETO
DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO

PROGRAMA DE DISCIPLINA

Nome do Componente Curricular em portugués:
Organizacdo de Computadores

Nome do Componente Curricular em inglés:
Computer Organization

Cédigo:
BCC266

Nome e sigla do departamento:
Departamento de Computac¢do (DECOM)

Unidade académica:
ICEB

Carga horaria semestral:
60 horas 4 horas/aula

Carga horaria semanal teérica:

Carga horaria semanal prética:

Ementa:

Evolucdo e desempenho do computador; visdo geral da organizacdo de um computador;
barramento; memdria cache; memoaria interna; memoria externa; entrada/saida; sistema operacional;
aritmética computacional; conjunto de instrugfes; estrutura e funcao do processador.

Conteldo Programatico:

Marcos da arquitetura de computadores

Aritmética computacional

Sistemas de numeracgdo: posicional e ndo posicional
Conversao de bases

Representacao de nimeros inteiros

Overflow e Underflow

Notacdo sinal e magnitude, complemento a um e complemento de dois
Representacdo de numeros fracionarios: ponto fixo e flutuante

Organizacao de sistemas de computadores
Processadores

Memoria priméria

Memoria secundaria

Entrada e saida

Introduc&o ao nivel I6gico digital

Portas e algebra booleana

Circuitos ldgicos digitais basicos

Memoria

Chips e Barramento de CPU

Exemplos de chips e de barramentos
Interface

Nivel da microarquitetura

Projeto do nivel de microarquitetura
Melhoria de desempenho

Exemplos do nivel de microarquitetura
Nivel de arquitetura do conjunto de instrucdes
Viséo geral
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e Tipos de dados

¢ Formatos de instrucao

¢ Enderegcamento

e Tipos de Instrucéo

¢ Fluxo de controle

* Nivel de maquina de sistema operacional
e Memodria virtual

» InstrugBes de entrada/saida virtuais

* Instrucgdes virtuais para processamento paralelo
« Exemplos de sistemas operacionais

« Nivel de linguagem de montagem

¢ Introducao a linguagem de montagem

e Macros

* O processo de montagem

¢ Ligacao e carregamento

¢ Programacdo em linguagem de montagem

Bibliografia Basica:
e STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2010.
« TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. 5. ed. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.
¢ PATTERSON, David A; HENNESSY, John L. Organizacao e projeto de computadores: a interface
hardware/software. 4. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, 2014.

Bibliografia Complementar:

¢ STALLINGS, William. Arquitetura e organizagdo de computadores. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2017.

< MONTEIRO, Mario A. Introdu¢éo a organizacdo de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: LTC, 2007.

¢ HENNESSY, John L; PATTERSON, David A. Arquitetura de computadores: uma abordagem
guantitativa. 4. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

¢ STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores: projeto para o
desempenho. 5. ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2002.

« WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. 4. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012.
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